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Informações

Quarta-feira:

Turmas gh: 14hs - 15hs
Turmas ij: 15hs - 16hs

Todos os exercícios do Lab. valem nota
A nota do Lab. equivale a 30% da nota da disciplina
Frequência ≥ 75% (teoria + laboratório)
Em caso de fraude/cola/cópia: Mfinal = 0 (zero)
Avaliação:

Clareza do código
Identação
Comentários

E-mail para dúvidas: duvidasmc102@gmail.com
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Logando

Figura: Acessando o Terminal no Linux
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Terminal

Figura: Acessando o Terminal no Linux

Figura: Acessando a Internet
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Estrutura de diretórios e comandos

Figura: Estrutura de arquivos no Linux
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Estrutura de diretórios e comandos

Figura: Comandos para criar/mover diretórios e listar conteúdo
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Estrutura de diretórios e comandos

Figura: Comandos mover/remover diretórios

Figura: Comando touch para criar arquivo
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Editores de texto

Figura: Kate
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Editores de texto

Figura: Gedit
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Meu Primeiro Programa

Figura: “Hello World”
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Compilando programas

Figura: Compilação
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Submissão de programas

1 Acesse a página do Susy:
http://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102ghij

2 Acesso a lista com labs disponíveis:

Figura: Compilação
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Submissão de programas

Tela com enunciado da tarefa e formulário de submissão

Figura: Compilação
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Como testar programas antes de submetê-los?

Estão disponíveis os testes abertos que o SuSy executa
quando um código-fonte é enviado. Para testá-lo, execute
os seguintes passos:

1 Baixe os arquivos de entrada e os arquivos de soluções que
deseja testar. Coloque esses arquivos na mesma pasta que o
seu programa.

2 Execute o seu programa redirecionando a entrada e a saída
padrão. Ex:

$ ./lab < arq1.in > arq1.out

3 Para comparar os resultados do seu programa com o resultado
que o SuSy espera, utilize o comando diff:

$ diff arq1.out arq2.res

4 Manual do diff para maiores informações. Digite no terminal:

$ man diff
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Perguntas
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