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Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Susy

O que é Susy?

@ O Susy (Submission and Testing System for Student Programs) é
um sistema de submiss3o e teste;

o Simplificar a tarefa de recebimento e de testes de programas de
alunos;

e Facilitar as atividades dos alunos através de comunicacio pela
Internet.

@ As tarefas serdo publicadas e submetidas pelo Susy;

@ O Susy possui sérias restricdes de limite de tempo.
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Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Susy

Como submeter Tarefas?

@ Acesse a Pagina de Tarefas:
http://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102ab;

@ Haverd uma lista com todas os Labs disponiveis. Deve-se clicar no
Lab desejado.
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Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Susy
Como submeter Tarefas?

@ Ao clicar no Lab. aparecera uma tela contendo informacdes do Lab.
e possibilitando sua submiss3o:
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Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Susy

Como submeter Tarefas?
@ A tela de informagdes do Lab possui a lista de Testes do Lab;

@ Os testes permitem verificar a corretude do programa;
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Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Susy
Como submeter Tarefas?
@ Apés realizar os testes deve-se SUBMETER o programa no Susy;

@ O Susy retorna uma tela com informacdes sobre a submiss3o:
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Susy Atribuicdo Estrutura de Programas C

Variaveis

Variaveis s3o locais onde armazenamos valores. Possui um nome e
um tipo; variavel.

@ Declaracdo de variavel:
<Tipo da Variavel> <Nome variavell>, ..., <Nome variavelN>;

Ex.:
int soma;
float media, salario, numero;
char resposta;
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Susy

Atribuicdo Estrutura de Programas C

Variaveis Inteiras

int: armazena valores entre -2.147.483.648 a 2.147.483.647: Ex: int
soma;

unsigned int: armazena apenas valores positivos entre 0 a
4.294.967.295: Ex: unsigned int soma;

long int: (32 bits) armazena valores entre -2.147.483.648 a
2.147.483.647: Ex: long int soma;

unsigned long int: (32 bits) armazena apenas valores positivos
entre 0 a 4.294.967.295: Ex: unsigned long int soma;

short int: (16 bits) armazena valores de -32.768 a 32.767. Ex:
short int soma;

unsigned short int: (16 bits) armazenar valores de 0 a 65.535. Ex:
unsigned short int soma;
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Susy Atribuicdo Estrutura de Programas C

Tipos Caracter

Variavel utilizada para armazenar letras ou simbolos

@ char: armazena apenas um caracer:
Ex:
char letra;
char inicial;
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Susy Atribuicdo Estrutura de Programas C

Variaveis de tipo Ponto Flutuante

Armazena nameros com casas decimais
o float: Utiliza 32 bits. Pode armazenar valores de (+/—)10% a
(+/-)10%:
Ex: float salarioComputeiro;
@ double: Utiliza 64 bits. Pode armazenar valores de (4/—)1073% 3
(/) 10%%:
Ex: double salarioEngAgricola;
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Susy

Atribuicdo Estrutura de Programas C

Nomes de variaveis em C

A aula de Laboratério

Deve comegar com uma letra (maitscula ou mintscula) ou
subcrito(_). Nunca pode comegar com um namero;

Pode conter letras maitsculas, mintsculas, nimeros e subscrito;

N3o pode-se utilizar como parte do nome de uma variavel:
{+—-x/,;.,7
Letras maitsculas e mindsculas sdo diferentes (case sensitive):
int c;
int C
Palavras reservadas NAO podem ser usadas para nomes de
variaveis.
Ex.: while, if, break, int,
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Atribuicdo Estrutura de Programas C

Nomes de variaveis em C

A aula de Laboratério
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N3o pode-se utilizar como parte do nome de uma variavel:
{+—-x/,;.,7
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int c;
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variaveis.
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Susy

Variaveis Atribuicdo Estrutura de Programas C

Atribuicao

O comando de atribuiccio serve para atribuir valores para variaveis.

@ Em linguagem C utiliza-se o sinal = para realizar atribuices:
<variavel> = <valor>;

Ex:

int a;
float c;

a =b5;

c = 67.89;

@ Pode haver a atribuicdo de expressdes: <variavel> =
<expressao>;

Ex:

int a;

float ¢, resultado;

a = 50;

C = 645.44; o
resultado=a+c+ 15 e
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Susy Variaveis Atribuicao (Estrutura de Programas C)

Estrutura Basica de um Programa em C

A estrutura é:
Declaracdo de bibliotecas Usadas

Declaracdo de variédveis
int main(){
Declaracdo de variédveis

Instrugdes (comandos)
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Variaveis Atribuicao (Estrutura de Programas C)

Compilacao

Exercicio: Fazer um programa em C que declare uma variavel do
tipo int, float e char e atribua valores a elas.

Listing 1: Declaragdo de Variaveis

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main () {
int a;
float b;
char letra;
a =05;
b = 1200.56;
letra = 'A’;

printf("Num: %d, float %.2f e letra: %c\n",a,b,
letra); o
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Susy Variaveis Atribuicao (Estrutura de Programas C)

Questoes?

Obrigado!

Para informac3o:

Pagina dos Laboratérios (Tarefas): http://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102ab
Pagina do Curso: http://www.lrc.ic.unicamp.br/~geraldoms/mc102
E-mail:

geraldoms|at]lrc.ic.unicamp.br

brhenrique.fischer[at]gmail.com
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