Por que aprender a programar?

MC-102 — Aula 01

Introdugao a Programacﬁo de ComPUtadores @ Neste curso vocés aprenderdo o bdsico para se criar programas para
computador.
@ Exemplos de programas: Firefox , Quake, MatLab, Media Player.
@ Aprender a programar é uma atividade bdsica de um cientista ou
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engenheiro da computacgao.
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Roteiro Por que aprender a programar?

e Eu ndo sou da computagio !!! Por que programar?
@ Possiveis Respostas:

» Porque é legal!
» Eu posso ganhar $ com isso!

@ Por que aprender a programar?
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Por que aprender a programar? O que esperar deste curso

Eu sou das engenharias!
Alguns exemplos:
@ Como engenheiro vocé deverd ser capaz de automatizar algum
processo.

» Vocé poderd criar programas para gerenciar e automatizar algum
processo que hoje é manual.

@ Vocés aprenderdo o bdsico para desenvolver programas.

e Utilizaremos a linguagem C.

@ Como engenheiro vocé deverd ser capaz de desenvolver novas @ Vocés NAO véo aprender a usar programas neste curso (como office
ferramentas ou protétipos. etc).
» Para criar ferramentas/protétipos vocé devera fazer simulagdes e Vocés VAO ter porém, uma boa nocio de como criar programas
computacionais para fazer testes preliminares. como o office.

@ Vocé poderd enxergar situacoes onde uma solucao computacional
pode trazer beneficios.

» Mesmo que vocé n3o implemente (programe) a solugdo vocé poderd
props-la e serd capaz de “conversar’com o pessoal de Tl para
implementar a solucao.
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Por que aprender a programar? O que serd necessario

Eu sou das areas cientificas! Matemdtica, Fisica, Quimica etc.
Alguns exemplos:

@ Vocé devera ter acesso a um computador.
@ Como cientistas vocés devem propor uma hipdtese e testa-la. . - )
o _ L e Para criar um programa, utilizamos um editor de texto (para escrever
» Em vérios casos onde os sistemas sao “bem modelados I T .
. by . . o cédigo do programa) e um compilador.
matematicamente”, s3o criados programas que fazem a simulagdo do
sistema para checagem de uma hipétese. @ O compilador transforma o cédigo em um programa executavel.

@ Vocé devera resolver sistemas de equacdes complexos que nao @ Se vocé usa linux ou MAC OS, vocé podera utilizar qualquer editor
necessariamente podem ser resolvidos por softwares padrdes (como simples como emacs, kyle etc. Serd preciso instalar o compilador gcc.
MatLab). " : . . .

)A o o @ Se vocé usa o Windows, instale o DEVC++ baixando do site
» Vocés deverdo implementar seus préprios resolvedores. http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html
@ Simulacoes. » Este programa ja tem integrado um editor, um compilador, um
» Muitos dos modelos propostos para explicar algum fenémeno s3o depurador, além de outras utilidades.
simulados computacionalmente. Implementar os modelos é uma tarefa
basica.
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O que serd necessario O que serd necessario

Para ir bem neste curso: Para ir bem neste curso:
@ Faca todos os laboratérios. @ Faca todos os laboratérios.
@ Faca e implemente as listas de exercicios.

o E finalmente faca e implemente as listas de exercicios.
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O que serd necessario

Para ir bem neste curso:

@ Faca todos os laboratérios.

@ Faca e implemente as listas de exercicios.
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